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1 Contexto e Problema

A ecografia é utilizada para obter informacao visual da anatomia e,
frequentemente, de aspetos fisioldgicos de um 6rgao ou sistema de 6rgaos do
corpo humano. Utiliza feixes dirigidos de ondas actsticas de alta frequéncia.

Em relacao a outras técnicas de imagem médica, tem a vantagem de usar uma
forma de energia ndo ionizante com efeitos secundarios praticamente nulos. Os
ecégrafos proporcionam saidas video na forma VGA e ou video composto.
Estes videos contém formas de serem armazenadas e ou exportadas segundo
formatos standard: DICOM, MEG4, AVI etc. O processamento de video que
se pode fazer com estes sistemas de imagem depende de varios fatores como:
capacidades do sistema, das aplicagoes clinicas e contrato com o vendedor.
No entanto, nao existem solugoes para adaptar em paralelo a captura de video
ecografico, aplicagoes que facam processamento e analise do mesmo.

2 Proposta

E pretendido criar um sistema que adquirira em realtime para um computador
segmentos de video de um exame ecografico, proceder ao processamento do
video obtido, fazendo o tracking e quantificagdo da movimentagao do nervo

mediano. Construir uma interface que permita de forma amigavel a gestao do

processo de aquisicao e apresentagao de resultados de quantificacao do
movimento.

3 Organizacao

O projeto sera dividio em trés tarefas principais: aquisicao de video ecografico
(Num sistema da ESSUA), seguimento e quantificacao de
movimento(processamento) e desenvolvimento da interface.

4 Funcionalidades

Como resultado final deste projeto é esperado ter as seguintes funcionalidades
em funcionamento.

1. Video ecogréfico em realtime a ser apresentado na interface desenvolvida,
2. Marcagao e desenho da drea(na imagem) a ser rastreada,
3. Desenho dos vetores de deslocamento da area a ser rastreada,

4. Apresentacdo de um histograma quantificando a direcdo dos movimentos



5 Requesitos técnicos

. Computador
. Adaptador de VGA para USB

. Ecégrafo

Poderao existir requesitos adicionais necessarios no desenvolver do Pro-
jeto.

6 Arquitetura

Laptop
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Interface Grafica

Tracking
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7 Planeamento

Foi criado um diagrama de Gantt, que se pode ver na proxima imagem, para
subdividir o projeto em problemas mais pequenos e planifica-los ao longo do
tempo.

WEEK 1/2 WEEK 3/4 WEEK 5/6

WEEK 7/8

Investigar HW e SW disponivel nos ecografos h

Pesquisar solugbes para o problema de visualizagdo em tempo real

|
Construgdo de solugdes encontradas |
Teste de solugdes e escolha da mais adequada ]

Integracdo com os restantes elementos

Investigacdo de frameworks, métodos de tracking e quantificacdo de...pmm
Construgdo de uma metodologia e arquitetura
Desenvolvimento do codigo necessario

Integracdo com os restantes elementos

Investigar frameworks para interface gréfica r
Aprender a identificar o nervo mediano

Criar um mecanismo de contorno do nervo

Desenho e construgdo de uma interface robusta

Integracdo com os restantes elementos

Testes Finais

o

10 20 30 40 50
Days of the Project

90




